Modifié le : 10 janvier 2020

C4 - IMPRESSION ETIQUETTE

STATIONS UTILISEES : TOOL7 ET LE HMI SUR TOOL7

CONSIGNES GENERALES

Chaque étudiant doit réaliser son application sur son PC.

Vérifiez la mise en route (bouton 0/1 du panneau de commande) du Tool ou des Tools que vous utilisez. Repérez
bien les adresses IP indiquées sur les matériels.

OBJECTIFS

Le but de ce TP est de réaliser :

1. VLUinstallation de la CPU, de sa carte de communication et de I’'HMI, ainsi que la définition d’un bouton
HMI pour forcer un bit APl et animer un voyant HMI.

2. La définition d’une fonction permettant de constituer une chaine formée des caractéres a envoyer a
I'imprimante pour imprimer une ligne de texte sur I'étiquette.

3. Idem 2 mais avec saisie de la chaine sur 'HMI.



NIVEAU 1

OBJECTIFS DE CE NIVEAU

Installation de la CPU, de sa carte de communication et de I’'HMI.

Définition d’un bouton HMI pour forcer un bit API, animation d’un voyant HMI.
INSTALLATION DU MATERIEL

Dans un nouveau projet nommé C4, insérez une CPU 1512C, insérez un sous réseau, affectez I'adresse 10.96.9.37
a cette CPU. L’icone permet d’afficher et de modifier les adresses IP.

Affectez 1000 pour I'adresse de début pour celles d’entrée et celle de sortie pour la carte Al 5/AQ 2_1, affectez 0
pour I'adresse de début pour celles d’entrée et celle de sortie pour la carte DI 16/DQ 16_1, affectez 2 pour
I'adresse de début pour celles d’entrée et celle de sortie pour la carte DI 16/DQ 16_2.

Ajoutez la carte de communication CM PtP RS232 type BA, saisissez son protocole dont les parameétres sont
indiqués sur I'imprimante. Insérez le HMI TP700 Confort (écran 7 pouces), affectez I'adresse 10.96.9.42.

DECLARATION DES VARIABLES ET COMMANDE DE LA LAMPE VERTE

| "BP Start" (%I0.0) | "Dcy Imprimer" (%M10.0) | "L Verte" (%02.5) |

Insérez, dans I’OB1, un réseau permettant d’allumer la lampe verte lorsque I'opérateur appuie sur le bouton Start
ou bien si le bit *Dcy Imprimer’ esta 1. Les variables peuvent étre renommées par un clic de droite.

INSERTION D’UN TEXTE ET D’UN BOUTON DANS LA VUE HMI

Dans une nouvelle vue de I'HMI, placez une
boite de texte pour y indiquer votre nom et
votre prénom.

~ (1§ Tool7 [CPU 1512C-1 PN]
» gl Blocs de program.
» [ Objets technolo...

Dans cette vue de I'HMI, placez un bouton qui || * e [ B MI e | [
doit mettre a 1 le bit "bcy Imprimer" lorsque tTBE x| 11| C T —Fy
I'opérateur presse le bouton et qui doit le | o
Relacher

) Aficher tout & Edite CIr=El M X
¥ MiseAlBit
remettre a zéro (RAZ) au relachement du

Variable (Entréelsortie) [ [EE]
Désactiver

<A40uterfcncu0m
bouton. Ces commandes se font dans les Nodifcation
événements Traitement des bits du bouton.

I |\

Nom Type de do...
Aucun
DeyImprimer Bool E

TIA définit une variable HMI « image de cette variable » que I'on retrouvera dans la table des variables de 'HMI.
Attention a ne pas importer une deuxiéme fois une méme variable dans la vue, utilisez la variable HMI.

DEFINITION D’UN VOYANT

Insérez un cercle, et dans les Animations, ajoutez une Représentation
pour afficher ce cercle en vert clair quand "pcy Imprimer" esta l, et
en vert foncé, quand il est a 0.




CHARGEMENT DANS L’API ET L'HMI
Par I'icbne [ﬂ, chargez le programme dans I'API et dans le HMI.

SUR VOTRE COMPTE RENDU

Dessinez la vue du HMI en indiquant, pour tous les objets, les variables utilisées.
VERIFICATION DU FONCTIONNEMENT (A FAIRE VALIDER PAR L’ENSEIGNANT) :

Vérifiez que vous pouvez animer le voyant vert et allumer la lampe verte en appuyant sur le bouton



NIVEAU 2

OBJECTIFS DE CE NIVEAU

Définition d’'une fonction permettant de constituer une chaine constituée des caracteres a envoyer a I'imprimante,
pour imprimer, sur I'étiquette, un texte introduit sur le HMI.

CREATION DE LA FONCTION FB35

Créez le bloc fonctionnel FB35, nommé Chaineaimprimer, en langage e ey
Nom Type de données ]
SCL. 1 4@ v Input
Déclarez, dans ce FB35 : ; T HomSoc string[10]
<Ajouter>
Une variable Input nommée NomSociété en string[10] 4 4@ v Output
. ; 5 @@= ChaineAimprimer String[180] E|
Une variable Output nommeée chaineAimprimer €n String[180] 6 @ = LongChaine Int
. . , 7 L] <Ajouter=
Une variable output pour donner la longueur de la chaine, nommée | |- a
LongChaine en Int (calculée au niveau 3)
e Cor 1006, 'Bon () REGION
L
CREATION D’UN DB GLOBAL
- , e
Ajoutez un DB global nommé pB Tool7 dans lequel DB Tool7
déclarez une variable Static de type chaine de caractéres - -
) . . om Type de données Val
(180 car.) nommée Chainenimp. Cette variable contiendra | || g v static
les caracteres a envoyer a I'imprimante. 2 @@= ChaineAimp String[180]
Déclarez une autre variable Static, nommée Nomsociété | |° = “Ajouter= l =
en string[10],dansle DB Tool7.
INSERTION ET RENSEIGNEMENT DU FB DANS L'OB1
Insérez I'appel de FB35 dans un réseau de I'OB1. -
Renseignez I'lnput Nomsociéte par la variable DB “ChaineAimprime
Tool7.NomSociété, la Output ChaineAimprimer parla B35
DB Tool7.ChaineAimp et I'Output LongChaine par S
SMW200. == ENO
“DB Tool7". ChaineAimprim “DB Tool7".
NomSociété — NomSociété er}— ChaineAimp
YMW200
LongChaine |— "Long Chaine”




CONSTITUTION DE LA CHAINE

DEFINITION DE LA ZONE D’IMPRESSION

La chaine de caractéres chaineAimprimer doit contenir tous les parameétres et commandes a envoyer a
I'imprimante. Elle doit notamment commencer par la ligne permettant de formater la zone d’impression.

Pour notre étiquette, cette zone est de 150 x 120 pixels. Ceci se traduit par I’envoi vers I'imprimante des caractéres
10 150 120 1. D’autre part, une ligne se termine toujours par les caractéres de fin de ligne : SRSL. Ces deux
caracteres permettent de séparer les commandes pour I'imprimante.

Dans le bloc FB35, saisissez, en SCL :
#ChaineAimprimer := '! 0 150 120 1 S$RSL';

Ne pas oublier les guillemets simples (quotes) encadrant les caractéres de la chaine et I'espace aprés le !

DEFINITION DE LA LARGEUR D’IMPRESSION
L'instruction wipTa 150$RS$L définit la largeur d’impression et doit étre concaténée* a la chaine précédente.

Utilisez la fonction CONCAT qui permet d’ajouter ces caractéres (parametre IN2) a ChaineAimprimer (parameétre
IN1) :

#ChaineAimprimer := CONCAT (IN1 := #ChaineAimprimer, IN2 := 'WIDTH 1508RSL ');
*Une concaténation de chaines consiste a mettre ces chaines bout a bout. Ainsi, la fonction :

CONCAT (IN1 := 'Bon', IN2 := 'jour') ; //donne la chaine résultante ‘Bonjour’

DEFINITION DU TEXTE A IMPRIMER
Il s’agit d’imprimer le texte ‘Message’ avec la police 2, a la position (en pixels) sur I'étiquette Y=40 et X=1:
'TEXT 2 40 1 Message S$RSL'
Comme précédemment, cette chaine est a concaténer a chaineaAimprimer. Ajouter la ligne SCL correspondante.
Dans la vue du HMI, insérez deux champs d’E/S :

e Le premier en mode Entrée/Sortie, pour y entrer votre nom dans la variable 'DB Tool7'.NomSociété.
e« Le deuxiéme, en mode Sortie, pour y faire afficher la chaine de caractéres 'pDB Tool17'.ChaineAimp

Dans le FB35, utilisez la fonction CONCAT pour ajouter 'TEXT 2 40 1', la variable 'DB Tool7'.NomSociété et 'SRSL'

AJOUT DE LA COMMANDE D’EJECTION DE L’ETIQUETTE

La ligne d’instruction 'Exp' indique la fin d’'impression et permet I'éjection de I'étiquette hors de I'imprimante.
Ajoutez cette ligne a la chaine.

SUR VOTRE COMPTE RENDU

Le programme complet en SCL du FB35.



VERIFICATION DU FONCTIONNEMENT (A FAIRE VALIDER PAR L’ENSEIGNANT) :

La vue du HMI doit étre semblable a cela, il doit étre possible de modifier le texte a imprimer, le nombre total de
caractéres (avec ceux de contréle) de la chaine doit étre affiché.

10150120 1 WIDTH 150 TEXT 240 1 P. Grare END

Nota : Les caractéres de contréle SRSL ne sont pas visibles dans la vue HMI. Par contre vous pouvez les voir dans
la VAT, vérifiez que " DB Tool7’ .ChaineAimp a bien pris la valeur suivante :

k [rlte 7 % 2 [T

l Nom lAdresse l Fo... lValeur visualisation
DB Toel7".ChaineAimp B 10150 120 1 SRSLWIDTH 150 $RSL TEXT 2 40 1 P. Grare SRSL END"




NIVEAU 3

OBJECTIFS DE CE NIVEAU

Calcul en SCL de la longueur d’une chaine de caractéres. Utilisation de la fonction SendP2P pour envoyer les
caracteres a I'imprimante et imprimer I'étiquette lorsque le bouton sur le HMI est appuyé.

CALCUL DE LA LONGUEUR DE LA CHAINE A ENVOYER
La fonction SendP2P a besoin du nombre de caractéres que I'on souhaite envoyer. Modifiez le FB35 pour y ajouter
le calcul (avec la fonction LEN) de la longueur de la chaine sur la variable Output LongChaine en Int. Dans I'OB1

renseignez I'Output LongChaine par %MW200.

INSERTION DU BLOC DE COMMUNICATION D’ENVOI (SEND)

Insérer le bloc SendP2P (se trouvant dans le répertoire Instructions v | Communication

. . . . Nom Description Versio
/Communication S7/Processeur de communication/PtP) dans le | 575 communications e
réseau de ’OB1. » [] Communication Open U... V5.1

» [] Serveur Web Vi1
Associez-lui le DB d’instance par défaut. » [ Autres

v [] Processeur de communi...
~ [7] PtP Communication

<
15
w

& Port_Config Configurer portde co... V1.2
3% send_Config Configurer émetteur PtP V1.2
3 Receive_Config Configurer récepteur PtP V1.2
3 P3964_Config Configurer protocole Vi3
4 Send_P2P Emettre des données V2.2
3 Receive_P2P Réception de données V1.5
RENSEIGNEMENT DE SEND_P2P (BLOC D’ENVOI)
REQ: s’il passe a 1, déclenche I'envoi des caractéres de la chaine placée sur
’ A %DB3
I’entrée BUFFER Sene, pop.0E"
Renseignez I'entrée REQ par %M10.0. Send_P2p
— EN ENO —
BUFFER : chaine a envoyer par la liaison R$232 DONE —1-.
csy s — REQ ERROR =i ..
PORT : Adresse ID de la CM PtP. Dans les propriétés de la carte, vous pouvez STATUS
trouver I'ID matériel (nombre).
PORT
Mais il est plus facile de placer son nom (que I'on retrouve dans la liste) :
"Local~*CM_PtP_RS232_BA_1" BUFFER

LENGTH : Nombre de caractéres a envoyer (ou bien longueur de la chaine sur || . evem
BUFFER)

Renseignez cette valeur par %MW200.

Pour les sorties :

DONE : Indique que I'envoi a été fait.

ERROR : Si passage a 1, une erreur de transmission é été détectée.
STATUS : Numéro d’erreur.

Nota : Il n’est pas obligatoire de renseigner ces sorties.




AJOUT DE VOTRE PRENOM

Modifiez le code SCL pour imprimer votre prénom au-dessous de votre nom. Ajoutez dans les Input de la FB Chaine
a imprimer, une variable #pPrenom en sSTRING[10] et modifiez le DB Tool7 et le HMI pour saisir votre prénom.

Charger dans I’API (fermez I’API en simulation si nécessaire) et vérifiez dans 'OB1 que le nombre de caracteres
calculé (sMw200) dans la chaine est cohérent.

SUR VOTRE COMPTE RENDU
L’étiquette imprimée et le réseau permettant I'envoi des données a I'imprimante.
VERIFICATION DU FONCTIONNEMENT (A FAIRE VALIDER PAR L’ENSEIGNANT) :

Lorsque le bouton du HMI « Dcy imprimer » est enfoncé une étiquette doit sortir de I'imprimante avec le nom et
le prénom indiqués dans la vue du HMI.

BONUS A
On souhaite imprimer, sur I'étiquette, le nom du produit, la valeur de JAUNE - 45¢ | |||
conditionnement (15g, 30g ou 45g), le nom du client le type de
o, e . 3313452
conditionnement et le nom de la société qui fabrique.
CARREF
11/10/2014:10H45
Dans le FB35 déclarez les variables input et output comme | | = = 2+ 5, =[@&sf@] 6 2@ =B
. d ;. t ChaineAimprimer
In Ique ci-contre. Nom Type dedon.. Valeur par déf.
. 3 . 1 @~
Dans I’OB1 insérez le FB35 avec son DB35 d’instance. — = Fa— e .
%DB35 3 @ NoClient Int 0
~ChaineAimori 4 @ ValCond Int 0
aineAimprime R TypeCond T =
o 2 T 0
- 6 lan NomSociete String[10]
“Chai /‘F.BSS imer 7 <@ v Output
e Ampre) 8 @n ChaineAimprimer String[180]
EN ENOf— 9 4] ¥ InOut
NoDrag ChaineAimprim 0] =  <tjouter
0 —{NoClient = 11l@ v Sttic
- 12 = <Ajouter=
TypeCond — ?\' Tomp =
Hemagsiste On remarquera que les noms de variables ne

comportent pas d’espace ni d’accent.

. . . B2
Renseignez la FB35 dans I'OB1 en y indiquant des valeurs : *ChaineAimprime
r_DB*
e de0a7surlesvariables Input NoDrag et NoClient %835
o 15,30 ou 45 pour valCond <G
. de 0 a 4 pour TypeCond N EN ENO
hai de 1 R . =~ NoDrag ChaineAimprim DB Tool7".
e une chaine de 10 caracteres au maxi pour | — NoClient er — ChaineAimp
NomSociete. 15— valCond
. X . ! — TypeCond
Renseignez la variable chaineAimpr du DBTool7 sur la variable IUT GMP' = NomSociete

Output ChaineAimprimer




Avec la structure casg, faites-en sorte que la variable TxtNombrag prenne le nom des dragées (selon la liste ci-
dessous) selon la valeur du numéro de dragées défini par la variable Input NoDrag.

Type de Conditionnent Noms des Dragées (8 | Conditionnement (g) Noms des clients
car.)

0 : Aucun objet ('-Y') 0 : Pas défini 15 : ‘15g’ 0 : ‘AUCUNE'

1 : Ajout d’une vis (‘|'") 1 : ‘BLANC ' 30 : ‘30g’ 1 : ‘AUCHAN’

2 : Ajout d’un écrou (‘o’) 2 : ‘BLEUE ' 45 : “45g’ 2 : “‘CARREF’

3 : Ajout vis et écrou (‘+') 3 : “JAUNE ' 3 : ‘E.D.’

4 : Ajout assemblage ('*’) 4 : ‘J & B 4 4 :'GEANT’

(Le signe entre parentheses 5 : ‘WOIRE ' 5 : “HYPER U’

est celui imprimé apres la 6 : ‘N & B/ 6 : ‘INTER'

valeur de conditionnement) T7-9 i ———————— ' 7 : “LECLERC'
8 : ‘SHERPA'
9 : ‘U.T.T.'

CONSTITUTION DE LA LIGNE DE TEXTE POUR LE NOM DE LA DRAGEE

Une structure CASE permet de constituer la ligne de texte pour le nom de la dragée en fonction du numéro (de 1
a9) de la dragée.

Ce texte devra étre inséré dans la chaine aprés les caractéres 'TEXT 2 50 1 'qui définissent la police de caractéres
et sa position en pixels sur I'étiquette.

CASE #NoDrag OF // Selon le Numéro de la dragée
1:
#ChaineAimprimer := CONCAT (IN1 := #ChaineAimprimer, IN2 := 'BLANC - ');
2:
#ChaineAimprimer := CONCAT (IN1 := #ChaineAimprimer, IN2 := 'BLEUE - ');
// Ecrivez les autres lignes pour les autres couleurs de dragées (de 3 a 9)
END CASE;

Ecrivez les lignes pour imprimer les valeurs de conditionnement aprés la couleur

CASE #ValCond OF

15 :
#ChaineAimprimer := CONCAT (IN1 := #ChaineAimprimer, IN2 := '15g ');
30 :
#ChaineAimprimer := CONCAT (IN1 := #ChaineAimprimer, IN2 := '30g');
// Ecrivez la ligne pour 45g
END_CASE;

CONSTITUTION DE LA LIGNE DE TEXTE POUR LE TYPE DE CONDITIONNEMENT

Ajouter les lignes (avec la méme structure CASE) pour ajouter le signe pour le type de conditionnement selon la
variable Typecond.

|CONSTITUTION DE LA LIGNE DE TEXTE POUR LE NOM DE LA SOCIETE

Placer la chaine NomSociété précédée de ' TEXT 15030

|CONSTITUTION DE LA LIGNE DE TEXTE POUR LE NOM DU CLIENT

Ajouter les lignes (avec la méme structure CASE) pour ajouter le nom du client selon la variable Noclient défini
dans la liste, a la position 50,50, avec la police 1 : ' TEXT 15050

AJOUT DU CODE DE FIN D’IMPRESSION



Ajouter I'instruction END pour indiquer la fin d’'impression
SUR VOTRE COMPTE RENDU
L’étiquette imprimée et le programme en SCL

VERIFICATION DU FONCTIONNEMENT (A FAIRE VALIDER PAR L’ENSEIGNANT) :

La variable chaineaAimp (dans le DB Tool7) doit prendre la valeur suivante :

'!'0 150 120 1 $RSL WIDTH 150$R$L TEXT 2 40 1 BLEUE - 15g | $R$SL TEXT 2 40 30 IUT GMP$RS$L TEXT
1 40 60 AUCHANSRSL TEXT 1 40 90 23/9/2017 S$SRSLEND'

L’étiquette comporte-t-elle le nom du produit, la valeur de conditionnement (15g, 30g ou 45g), le nom du client
le type de conditionnement et le nom de la société qui fabrique ?



BONUS B

Les spécifications a imprimer doivent étre introduites sur le HMI avec des listes déroulantes pour indiquer le type
de dragées, le nom du client, la valeur de conditionnement et le type de conditionnement

INSERTION DES LISTES DEROULANTES DANS LA VUE DU HMI

Placez un champs E/S symbolique et indiquez 9 sur le A5 ™
nombre d’entrées visibles. -2 SO
& Champ d'ElS graphique
. . . ©g Champ de datelheure
Ajoutez les listes de texte, pour les dragées, pour les valeurs I semre
et le types de conditionnement et les clients. _ e
Appareils <| m B 'wo%—m écurseuv -
[ E‘j = # |6 Propriétés "'_i.‘.lnfo \Iﬂ Diagnostic | :Hcrlcge segate
D Listes de textes J Attributs H Animations H Evénements h Textes ‘
~ [F Vues A Nom a Sélection ] iy =
I Ajouter une vue %] ListeNombrag Plage (..-..) = M| rag==despropriets 2BE
5] Impression <ajouter> Nom o Valeur statique Dynamisati...
0] Vue racine » Apparence (]
» [[§) Gestion des vues » Clignotement
» [g Variables IHM N S G %M
gil"""e"ii::M Entrées dans la liste de textes » Formatdutexe T, Vue des alarmes
G recee: o e e | = El wesecan
Jy Archives A0 1 — i T EnieaRoe §9 Vue des utilisateurs
» &) seripts H O 2 BLEU B Nombre d'entrées visible 9 B (@ Nevigateur HTML
5] Planificateur de taches 0 3 fAONE Numéro de bit Table de visualisation
g]cy(les q 0 oD
e Joumaux 1 0 s e
‘ij Listes de textes et de graphi. O s Fnes
{9 Gestion des utilisateurs -
DECLARATION DES VARIABLES API
Renseignez les Input du FB35 avec les variables: o _%[,):_32 )
aineAImprnime
%MW100, %MW102, %$MW104 et %MW106 pour les r_DB"
variables “No Drag’ “No Client’ “Val Cond’ et “Type %FB35
Cond’ “ChaineAimprimer”
Indi le ch bolique la variable et la list = =
n .|ql,.|ez, pour le champ symbolique la variable et la liste w100 ChaineAimprim  “DE Tool7".
qul lui correspond. “No Drag” NoDrag er — ChaineAimp
e 0 TMW102 UMW200
oo g B “No Client” — NoClient LongChaine — "Long Chaine”
..... . YMWI04
e oot o “Val Cond” ValCond
A Propriétes  |"Info_| & Diagnostic |
Jr:mihuts T P UMWI06
-l = "Tpe Cond — pecond
varmbie: [Fooay e T — 'IUTGMF' — NomSociete
§ | verablesn: oo ” Entrées viibles - [5_[3]

Charger dans I’API et dans le HMI, vous devez pouvoir
sélectionner le nom de la dragée, son numéro doit
apparaitre sur la variable %MW100 dans I'OB1.

Définissez trois autres
ListeTypeCond.

listes : ListeClient, ListeValCond et

Placez trois autres champ symbolique pour former la
variable No Client, puis Val Cond et Type de Cond.

4835
Il est possible de copier / coller le champs et le modifier “Chaine Aimprimer"
en conséguence. = =
5 101501
WMMW100 ChaineAimprim|  "DE Tool7
“No Drag” —|NoDrag er}— ChaineAi
1] 114
MwW102 MW200
“No Client” — NoClient LongChaine — "Long Ch
0
w104

-11-




Vérification

Lo sélection sur Fécran d v ] pn <] [awimemcn ]
a selection sur lecran u Aucundo’bjet ) ’
. = 3 i
HMI doit permettre de passer GEANT BisdineisiilD]
Ajout d'un écrou (‘o
les valeurs des mots MW100, | % ! -
Ajout (**")
102 104 et 106 & Ajouter nouveau bloc “ChaineAimprimer”
& Main [0B1] (] ENO EN
& ChaineAimprimer [F.. @ 55
N = = 2 10150 120 1 $RS... FALSE
@ ChaineAimprimer_D. [ ] WMWI00 ChaineAimprim| "DB Tool7". %M10.0
@ DB Tool7 [DB1] () *No Drag” —I NoDrag er— ChaineAimp *Dey Imprimer* ==|REQ
» g Blocs systéme L]
» [ Objets technologiques _— 00
» Sources externes “No Client” — NoClient LongChaine — “Long Chaine”
» (g Variables APl [ ] .
» [ Types de données API ° - gg 10150 %na 17::‘?
» [ Tables de visualisation e.. *Val Cond" — valCond ChaineAimp —|BUFFER
» [ig sauvegardes en ligne
= 2 124
» [Z Traces LWI06 UWIW200
» [§, Données d'appareil proxy - “Type Cond” — TypeCond “Long Chaine” —5|LENGTH
Hoz inne cur le nre ihd i D o
<l i G 1UT P —| NomSociete

L’étiquette doit comporter la date limite de vente (DLV) qui est la date du jour additionnée de 10 jours, et heure

de fabrication (Heures et Minutes).

REGLAGE DE
L’HEURE DE L’AP

L’heure de I’API n’est pas forcément la
bonne. La fonction WR_SYS_T permet
de régler I'heure. Un bit interne s’il
passe a 1 permet de régler I'heure
indiquée.

LA DATE ET

JIF "Set Heure courante™ THEN // Réglage de l'heure
#ErreurDate := WR_SYS_T(DT#2017-10-17-16:10:00);
END IF;

Dans ce cas I’heure de I’API passe a 16H10 la date au 17/10/2017 et
ceci lorsque le bit « Set Heure Courante » passe a 1 (que I'on peut
forcer dans la VAT). La fonction retourne un Int.

ACQUISITION DE LA DATE ET
L’"HEURE COURANTE ET
ADDITION DE 10 JOURS

La fonction RD_SYS_T donne la date et
I'heure

/ Lit la date
$ErreurDate
$DLV DT

et l'heure courante et + 10j pour DLV
RD_S5YS_T(#DateCour);
:= T_ADD(INl:=#DateCour, INZ:=T#10D );

La fonction T_ADD permet d’ajouter une durée sur un DT

ACQUISITION DE LA CHAINE
ANNEE

La variable DLV en DT doit étre
convertie en DTL pour pouvoir

récupérer 'année, le mois...

Puis il faut convertir la variable Int en
String, et enlever le signe + qui y
apparait (premier caractére) par
DELETE.

#DLV_DTL := DT_TO_DTL(#DLV_DT);

DLV_DTL.YEAR est I'année en INT
DLV_DTL.MONTH est le mois en INT

DLV_DTL.DAY est le jour en INT

DLV_DTL.HOUR est I'heure en INT
DLV_DTL.MINUTE sont les minutes en INT (sans S)
DLV_DTL.SECOND sont les secondes en INT (sans S)

Répétez le calcul pour les mois, jours, heure, minutes et secondes.

#AnEnINT := #DLV DTL.YEZR ;

$AnEnString := DELETE (IN:
$MoisEnString := DELETE (IN:
$JourEnString := DELETE(IN :
$HeureEnString := DELETE(IN :

$MinutesEnString := DELETE(IN :

/ BAnnée
=INT_TO_STRING (#AnEnINT), L:=1, P:=1) ;
=INT_TO_STRING (#DLV_DTL.MONTH), L:=1, P:=1) ;
= INT_TO_STRING(#DLV_DTL.DAY), L:=1, P :=1);
= INT_TO_STRING(#DLV_DTL.HOUR), L:=1, P :=1);
= INT_TO_STRING(#DLV_DTL.MINUTE), L := 1, P := 1);




Pensez a ouvrir le bloc de données d’instance de la FB pour ChalneAimprimerDB : S
. . Nom Type dedonné.. V... Valeur de visualisation

visualiser leur valeur en cours. i@~ mput
2 an= NoDrag Int o 1

Les chaines de caractéres représentant l'année, le mois, le | * @* - [ > 9
+ 4@ ValCont Int 0

jour I'heure et les minutes doivent étre conformes alaréalité. | s @= tpecond Int o [0

. = i i q MP*

Dans I'exemple ci-contre la DLV est : le 27/10/2017 et 'heure | | 3% or S L

de fabrication ESt 16H43 3 4@-n= ChaineAimprimer String[180] ‘10150 120 1 $RSL WIDTH 1503R!
2 @-= LongChaine Int 0 122

. . . P . Y 10 4@ InOut

Il suffit de placer ces string dans la chaine a imprimer ala | /2 . 00

place de la date et I’heure introduite précédemment. Hla = Winatcoir Date And ime | 0| R G
1241 DLV_DT Date_And_Time DT# DT#2017-10-27-16:43:24.090
4 @ ANENINT Int 0 2017
15 4= » DLV.DOTL DL DT DTL#2017-10-27-16:43:24.090
164@n AnEnString String[5] t2017"
17 @@=  MoisEnstring String[3] 10"
B an JourEnString String[3] "
o an HeureEnString String[3] 16"
W0 -qae= MinutesEnString String[3] a3t

La chaine a imprimer doit ressembler a ceci :
"1 0 150 120 1 $RSL WIDTH 150$RSL TEXT 2 40 1 BLANC - - $RSL TEXT 2 40 30 IUT GMPSRSL TEXT 1 40

60 SRSL TEXT 1 40 90 27/10/2017 16:55$RSLEND'

BONUS B (SUITE)

Impression du code a barres type EAN8 sur I'étiquette.

La chaine de caracteres : 'BARCODE EAN8 240 75 100' qui configure le type de cobe barres et suivie des 8 chiffres
du code a barres, permet d’'imprimer le code a barres sur I'étiquette.

e Les deux premiers chiffres sont 33 qui correspond au code de la France

e Le troisieme chiffre correspond au type de conditionnement défini par #Typecond
e Le quatrieme chiffre correspond au numéro de la dragée, défini par #Nobrag

o Le5™etleb

e Le septiéme chiffre correspond au numéro de client #NoClient

eme

chiffre correspond a la valeur de conditionnement (15, 30 ou 45)

e Le huitieme et dernier chiffre n’est pas utilisé, donnez-lui la valeur 0

La chaine doit ressembler a ceci :

"1 0 150 120 1 $RS$L WIDTH 150$R$SL BARCODE EAN8 240 75 100 33124550$R$LTEXT 2 60 1 BLEUE 45g
|$RSL TEXT 2 60 30 IUT GMP$SRSL TEXT 1 60 60 HYPER USRSL TEXT 1 40 90 27/10/2017 15:57$RSLEND'
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